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CHISENBOP
Chisenbop jest metoda obliczania podstawowych arytmetycznych operacji na palcach. Metode te

wynaleziono w Korei. Przypuszczalnie jest bardzo starym sposobem liczenia, podobnie jak liczenia
na sorobanie czy abakusie. Prawdopodobnie metody te wywodzg sie od chisenbopa.

Sposob liczenia
Prawa reka reprezentuje wartosci od zero do dziewie¢. Kazdy palec liczy sie jako jeden, natomiast

kciuk liczy sie jako pie¢. Patrz ilustracje.

Jak wida¢ powyzej cyfry od 0 do 4 tatwo zrozumiec.
Ponizej: kciuk liczy sie jak pie¢, czyli oto jak prezentowac cyfry 5 do 9:

5 6 7 8 9

Lewa reka reprezentuje wielokrotnosci dziesieciu, przy czym lewy kciuk reprezentuje 50.
Oto jak funkcjonuje lewa reka:




50 60 70 80 90

Na iPad dostepne sg aplikacje chisenbop.

Zobacz réwniez nastepujace linki:

https://www.youtube.com/watch?v=XJcaxbZLpuU#t=16

https://www.youtube.com/watch?v=7pZxM1Chx3U

https://pl.wikipedia.org/wiki/Chisenbop

CHISENBOP

Chisenbop jest metodag uzywania palcéw w sposdb podobny do abakusa aby wykonywacé
podstawowe matematyczne operacje. Méwi sie, ze ma koreanskie pochodzenie.

Podstawy dziatania

Dtonie opieraja sie na stole. Rozpoczyna sie od pozycji gdzie wszystkie palce sg zawiniete lub
unoszg sie nad stotem.

Kazdy palec (oprocz kciuka) prawej dtoni ma wartos¢ jeden. Pokazanie palca wskazujgcego (albo
nacisniecie go o stét) wskazuje "jeden”. Naci$niecie wskazujgcego i sSrodkowego oznacza "dwa",
dodanie serdecznego to "trzy" a wszystkich czterech to "cztery". Kciuk prawej dtoni oznacza "piec",
tak wiec sama pigtka to tylko kciuk naciskajacy stot. 6,7,8,9 liczymy tak jak 1,2,3,4 ale z kciukiem
naciskajgcym stot. Np. 7 to bedzie- kciuk, palec wskazujgcy i srodkowy.

Lewa dton reprezentuje cyfre dziesietng. Dziata tak jak prawa dton tylko kazda wartos¢ jest
pomnozona razy dziesie¢. Kazdy palec reprezentuje dziesigtke oprécz kciuka bedgcego
piec¢dziesigtkg. W ten sposdb mozna okresli¢ liczby od 0 do 99 na palcach obu dtoni.



Notacja Chisenbop

Proponowana notacja reprezentaciji liczb:

. = palec nie dotykajacy stotu

0 = palec dotykajgcy stotu

- = kciuk nie dotykajacy

@ = kciuk dotykajacy

Wartosci od 0 do 9 sg pokazywane prawg dtonia:

-000.=3

-0000 =4

@o00..=7

@000.=8

@o0000 =9

Wartosci wieksze niz 9 sg pokazywane obiema dtornmi

..00- -.... =20

.@@...=55

.000- @0... = 36
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SOROBAN

Soroban — liczydto, japonski odpowiednik europejskiego abakusa.

Sktada sie z 23 lub 27 linii przecietych poprzeczna belkg. W jednej linii znajdujg sie 4 koraliki
ponizej belki i 1 koralik powyzej niej. Obliczern dokonuje sie poprzez przesuwanie koralikéw do lub
od belki poprzecznej. Kazda pionowa linia przedstawia 1 cyfre w liczbie. Kazdy z koralikéw ponizej
belki poprzecznej ma warto$¢ réwng 1, a powyzej niej wartos$¢ réwng 5. Dziesie¢ kombinaciji

potozen koralikbw na jednej linii odpowiada dziesieciu cyfrom:

Reprezentacije cyfr 0—9 na sorobanie
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Mimo ze Japonia jest krajem wysoce skomputeryzowanym, to przyrzad ten nadal jest tam
wykorzystywany do wykonywania obliczen. Wprawny rachmistrz jest w stanie szybciej dokonaé
obliczen na sorobanie, niz niewprawny uzytkownik za pomocg kalkulatora. Im wieksze liczby
wystepujg w obliczeniu, tym szybsza jest metoda liczenia na sorobanie. Przyktadowo 1 milion
wymaga przesuniecia 1 koralika, podczas gdy w kalkulatorze nalezy wcisngc¢ 7 cyfr.

W ostatnich latach naukowcy — w oparciu o doswiadczenia i wykorzystanie nowoczesnych
technologii — wykazali, iz korzystanie z sorobanu rozwija prawg potkule mézgu. W niektdrych
krajach wprowadzono w szkotach nauke postugiwania sie tym liczydtem z korzys$cig dla ucznidw.

Historia i znaczenie

Soroban dotart do Japonii w XV wieku z Chin. W okresie Edo (1603—1868) Japonia byta krajem
zamknietym (sakoku), ale jej tradycyjny system edukacyjny, w tym nauczania postugiwania sie



sorobanem byt kontynuowany. W okresie Meiji nastgpita szybka zmiana wynikajgca z gwattownego
procesu modernizacji i absorbowania osiggnie¢ Zachodu. Dotyczyto to takze sposobéw ksztatcenia.
Okazato sie, ze soroban jest nadal przydatny i uczniowie musieli obowigzkowo uczy¢ sie
postugiwania nim.

W 1944 r. Japonska Izba Handlu i Przemystu wprowadzita oficjalny system egzaminacyjny. Osoba,
ktdra osiggneta najwyzszy — z trzech — poziom miata prawo do nauczania. Okoto 45 min os6b
poddato sie egzaminom, a okoto 11 min zdato je na poszczegdlne stopnie.

Po Il wojnie swiatowe]j szybki proces rozwoju Japonii oraz powszechna komputeryzacja
spowodowaty odejscie od tradycyjnych wartosci, w tym sztuki liczenia na sorobanie. Wynikte z tego
problemy uswiadomity jednak Japonczykom grozgce niebezpieczenstwa i w ostatnich dekadach
nastgpit powrdt do nauczania podstaw we wszystkich dziedzinach. W 1989 r. Ministerstwo Edukacji
uznato konieczno$¢ rozszerzenia nauczania postugiwania sie sorobanem jako podstawy

w nauczaniu matematyki w szkotach podstawowych nie tylko w klasie trzeciej, ale takze w czwartej.

Obecnie przedmiot ten jest nauczany w klasie trzeciej i wyzszych.

W 2004 r. w szkofach podstawowych miasta Amagasaki, w prefekturze Hyogo, zorganizowano
.Specjalng strefe nauki liczenia” (inaczej: ,strefe sorobanu”). System rozpoczat sie od jednej szkoty,
aby w 2009 r. objg¢ wszystkie 43 szkoty. Uczniowie osiggajg nie tylko sprawno$¢ matematyczna,
ale uzyskujag takze m.in.: pewnosé siebie, swiezo$¢ umystu, zdolnos¢ wiekszej koncentracii,
poprawe pamieci.

Ono — miasto sorobanow

Ono — miasto sorobanow

W prefekturze Hyogo znajduje sie miasto Ono znane jako miasto sorobanu. Jest to jeden z
tradycyjnych produktéw wytwarzanych w tym regionie. Stad liczydfa tamtejsze nazywane sg
Banshd-soroban, gdzie Banshu jest dawng nazwg czesci obecnej prefektury Hyogo. W 1983 r.
utworzono w tym miescie Muzeum Przemystu Tradycyjnego. Jedna z sal przeznaczono na

prezentacje sorobanéw.



U gory po lewej: Soroban zintegrowany z kalkulatorem elektronicznym

U gory po prawej: Rézne rodzaje sorobanéw, Muzeum Przemystu Tradycyjnego w miescie Ono.

https://en.wikipedia.org/wiki/Soroban




Metoda dziatania

Metody dodawania oraz odejmowania na sorobanie sg w zasadzie takie same jak rownowazne
operacje na suanpanie, z tym, ze dodawanie oraz odejmowanie wykorzystuje dodatkowg liczbe dla
przenoszenie dziesigtek.

Istnieje wiele metod wykonywania mnozenia i dzielenia na sorobanie, szczegolnie te pochodzgce
z Chin. Japonski Komitet Abakusa zaleca standardowe metody dla mnozenia i dzielenia, ktore
wymagajg uzycia tabeli mnozenia. Metody te wybrano ze wzgledu na ich szybkos¢ i efektywnos¢

liczenia.

W sorobanie stopniowo redukowano ilos¢ paciorkéw z siedmiu do szesciu, a obecnie uzywa sie ich
pie¢; metody te mozna uzy¢ na suanpanie oraz sorobanie wyprodukowanych przed 1930 rokiem,
ktdére majg pie¢ ,jedynkowych” koralikow oraz jeden ,pigtkowy” koralik.

Pomimo popularnosci kalkulatoréw soroban jest uzywany do dnia dzisiejszego. Japonska Izba
Handlu i Przemystu prowadzi egzaminy dla uzytkownikéw sorobana w celu uzyskania licenciji.
Istnieje szes¢ stopni mistrzostwa. Osoby, ktére uzyskaty przynajmniej 3 stopien mistrzostwa mogag
pracowac dla publicznych korporacji.

Soroban jest nauczany w szkotach podstawowych, jako czes$c¢ lekcji matematyki, gdyz tutaj system
dziesietny mozna przedstawi¢ wizualnie. Podczas lekcji nauki na sorobanie nauczyciele Spiewajg
swoje instrukcje nauczania. Czesto na lekcjach sg dwa sorobany — jeden starszy z wieloma
koralikami oraz jeden z 5 koralikami (4+1).

Osoby biegte w liczeniu na sorobanie, prawie automatycznie stajg sie bardzo sprawni
w pamieciowych kalkulacjach. Dlatego wiele rodzicéw uczy na prywatnych lekcjach nauke liczenia
na sorobanie.

Istniejg tez wersje sorobana dla ludzi niewidomych. Zamiast koralikow maja przetaczniki.

Krotka historia

Fizyczny wyglad sorobana pochodzi od suanpana, ale ilo$¢ paciorkow jest taka sama jak rzymskim
abakusie, ktéry ma 4 paciorki ponizej i jeden u gory.

Soroban pochodzi od starszego suanpana. Do Japonii przyszedt z Korei w XIV wieku. Uzywali go
przewaznie japonscy handlowcy i kupcy.
llos¢ koralikéw z biegiem czasu malata, szczegdlnie gdy w Japonii stary system szesnastkowy



zastgpiono dziesietnym systemem. W 1891 roku Irie Garyl usunat jeden dolny koralik,
pozostawiajgc ich w sumie 4. Gérny koralik nazywat sie niebianski, a 4 dolne koraliki — ziemskie.

Poréwnanie z elektronicznym kalkulatorem

12 listopada 1946 roku, przeprowadzono konkurs w Tokio na ktérym rywalizowali ze sobg japonski
soroban, uzywany przez Kiyoshi Matsuzaki, oraz elektroniczny kalkulator obstugiwany przez
Amerykanina Thomas Nathan Wood’a. Oceniano szybkos$¢ oraz doktadnosé wykonywania czterech
podstawowych arytmetycznych operacji oraz jeden problem ztozony tgczacy wszystkie cztery
operacje. Soroban wygrat z wynikiem 4:1. Kalkulator przewazat jedynie w mnozeniu. Oto wyniki:

e Pie¢ zadan dodawania w kazdej rundzie, kazde zadanie sktadato sie z 50 liczb trzy- do
szesciocyfrowych. Soroban wygrat w dwéch kolejnych rundach.

e Pie¢ zadan odejmowania w kazdej rundzie, kazde zadanie sktadato sie z odjemnych

szes$cio- do o$miocyfrowych. Soroban wygrat w pierwszej i trzeciej rundzie.

¢ Pie¢ zadan mnozenia, kazde zadanie sktadato sie z liczb piecio- do dwunastocyfrowych.
Kalkulator wygrat w pierwszej i trzeciej rundzie; soroban wygrat w drugiej rundzie.

e Pie¢ zadan dzielenia, kazde zadanie sktadato sie z liczb piecio- do dwunastocyfrowych
dzielnych oraz dzielnikéw.

e Problem ztozony. Tutaj soroban wygrat te runde. Czesci problemu:

i) Zadanie z dodawaniem obejmujacy 30 szesciocyfrowych liczb.

ii) Trzy zadania z odejmowaniem, kazde zadanie z dwoma szesciocyfrowymi liczbami.

iii) Trzy zadania z mnozeniem, kazde z liczbami pigecio- do dwunastocyfrowymi.

iv) Trzy zadania z dzieleniem, kazde z liczbami piecio- do dwunastocyfrowymi.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Suanpan

Suanpan
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Suanpan (liczba jakg wskazuje liczydto to 6,302,715,408)

Suanpan — chinska odmiana europejskiego abakusa. Kazdy z drutéw w suanpanie dzieli sie na
dwie czesci: jedna z piecioma kulkami i drugg z dwoma kazdym o "wartosci" pieciu kulek
z pierwszej czesci drutu. Na suanpanie mozna szybko wykonywac: mnozenie, dzielenie,

dodawanie, odejmowanie, pierwiastkowanie kwadratowe i szescienne.
Reprezentacija liczb
Podczas reprezentaciji liczby nalezy kierowaé sie zasadami:

Kolejne kolumny kulek pokazujg kolejne cyfry danej liczby.

2. Jedliliczba jest krotsza niz szeroko$¢ Suanpanu to liczbe uzupetnia sie od lewej zerami az
do uzyskania odpowiedniej dtugosci liczby.

3. Cyfra przedstawiona w danej kolumnie liczona jest prostym wzorem: cyfra = (liczba kulek w
gornej czesci wsunieta "do wewnatrz")*5 + (liczba kulek w dolnej czesci wsunieta "do

wewnatrz")



Suanpan

Dtuga wersja suanpan

https://en.wikipedia.org/wiki/Suanpan

SUANPAN

Suan Pan jest to abakus chinskiego pochodzenia po raz pierwszy opisany w 190 roku n.e.

w ksigzce Supplementary Notes on the Art of Figures, autora Xu Yue, za dynastii Han. Zwykle ma
wiecej niz 7 pretéw. Na kazdym precie sg 2 koraliki na gérze i pie¢ koralikbw na dole. Konfiguracja
ta jest uzywana dla zaréwno dziesietnego jak i szesnastkowego systemu liczbowego. Suanpan
moze by¢ btyskawicznie zresetowany do potozenia startowego po prostu przez szybkie obrdcenie
wokot osi poziomej w celu odsuniecia wszystkich koralikow od poziomej srodkowej belki. Koraliki sg
zwykle okragte i wykonane z twardego drzewa. Kalkulacje odbywajg sie poprzez przesuwanie
koralikbw w goére lub w do6t do srodkowej belki.

Rozwinieto efektywne techniki pozwalajgce bardzo szybko mnozy¢, dzieli¢, dodawac¢, odejmowac
i oblicza¢ pierwiastek kwadratowy oraz szescienny.
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Nowoczesny suanpan ma 4+1 kulek, kolorowe kulki do oznaczania pozycji oraz przycisk
kasowania, ktéry, gdy nacisniety zostanie, powoduje przesuniecie przez dwa mechaniczne
dzwignie, gérnych kulek do pozycji gornej, oraz dolny rzad kulek do pozycji startowej dolnej,
resetujgc wszystkie liczby do zera. Zastepuje to dawniejszy sposéb resetowania poprzez obrécenie

catego suanpana wokot poziomej osi.

Nowoczesny suanpan 4+1 (soroban) z przyciskiem resetowania.

Historia

Ewidentne podobienstwo pomiedzy rzymskim abakusem a chinskim sugeruje, ze jedno z nich
musiato by¢ zainspirowane przez drugie, gdyz istniaty silne kontakty handlowe pomiedzy Rzymskim

Imperium a Chinami.

Nowoczesniejszy rzymski oraz chinski model (tak jak wiekszos¢ nowoczesnych japonskich) majg
4+1 koralikéw na jedng dziesietng pozycje, natomiast stare wersje chinskiego suanpanu majg 5
plus 2 koraliki, pozwalajgce liczy¢ w szesnastkowym systemie liczbowym. W przeciwienstwo do
modeli chinskich i japonskich w ktorych koraliki przesuwano na drutach, ktére mogty fatwo ulec
zgieciu - w modelach rzymskich kulki przesuwano, w bardziej odpornych na zagiecie, drutach z

rowkami

Schylek popularnosci w czasach dzisiejszych

Arytmetyke na suanpanie uczono w szkotach w Hong Kongu az do p6znych lat 1960-tych, oraz

w Chinach do lat 1990-tych. Gdy dostepny stat sie elektroniczny kalkulator popularno$¢ suanpana
dramatycznie spadta. Wraz z rozwojem mozliwosci kalkulatoréw wyparty one w powszechnym
uzytku suanpany.
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Obecnie, sporadycznie uzywany jest suanpan w Chinach, Japonii, Hong Kongu i na Tajwanie, ale
wiele rodzicéw posyta swoje dzieci do prywatnych szkot, aby uczyli sie liczy¢é na suanpanie gdyz
rozwija on mentalne zdolnosci do wykonywania pamieciowej arytmetyki.
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